FEDERAZIONE ITALIANA GIUDCO CALCIO
SETTORE GIOVANILE E SCOLRSTICO

TORNEO UNDER 13
ESORDIENTI

2022/2023

Daoto portita

X

&

& UNDER 13

Oro partito A curo del Comitoto Pilota
Luogo C D TOT.
Societa 1 (in cosa)
Societa 2 (in trosferto) 2
A --> Punteggio "Gara"
3 tempi di gioco (3 vs 9)

1° tempo [20') 2° tempo (20') | 3" tempo (20 | totole tempi
1. Societd in coso
2. Societa in trosferto

B --= Punteggio "Small Sided Gomed"

Gool (Dffensiva) Gool (Dffensivo) Mete (Difensiva) | Mete (Oifensiva) | Totole Gool | Totole Mete | Punteogio
1. Societt in coso
2. Societa in trosferta

Mete (Difensivao) Mete (Difensiva] | Gool [Offensiva) Gool (Offensiva)

FASE1(5') FASE 2 (5']
C --> Punteggio Incontra (A + B)
A B A+B=C

1. Societd in coso
2. Societa in trosferto

0 --> Punteogio Bonus (18=2;17 016 =1, <16 = O)

Societo N° Giocatari Bonus
1. Societt in coso
2. Bocleta in trosferto
Sostituzioni effettuote secondo regolomento? 1. Societo in cosa gl NO
2. Societd in trosferto 5l NO

Note (ommaniti, espulsi, green cord, infortuni, compartomento...):

Firma Dirigente Societa 1 (in coso)

Firma Qirigente Societa 2 [in trosferta)

* Si ricordo di ollegare |e distinte delle due sguodre

Firma orbitro (solo se presente)




ISTRUZIONI PER LR COMPILAZIONE

ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO "GARA" -->A

COMBINAZIONE DI RISULTATI POSSIBILI PUNTEGBID
GARRA
PHREGGIO IN TUTTI E 3 | TEMPI BDELLRA GHRA: 4 =3

OUE TEMPI IN PAREGGIO ED UN TEMPO VINTO OA UNA DELLE ODUE SOUARDRE:

UN TEMPO IN PHREGGIO E DUE TEMPI VINTI OA UNH DELLE ODUE SQUADRE:

UNR VITTORIAA TESTA EO UN PAREGGIO NEI TRE TEMPI:

3-2
3-1
VITTORIA DELLA STESSH SOURORA IN TUTTI E TRE | TEMPI: dl =0
c-2
2-1

OUE VITTORIE Ol UNA SUURORA ED UNA VITTORIA DELL'ALTRA NEI TRE TEMPI:

ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO "SMALL SIDED GAMES" --> B

NELLA FASE 1 E NELLA FASE 2 DELL'INCONTRO TRA LE 2 SOCIETA COINVOLTE NELL'INCONTRO SI SOMMAND | BOAL REALIZZATI DA OGNI SQUADRA
OURANTE LE FRSI OFFENSIVE DELLE 2 SITUAZIONI Ol GIOCO.

LA SQUABRA CHE HA QUINDI TOTALIZZATO IL MAGGIOR NUMERO DI GOAL, REALIZZA UN PUNTO VALIDO PER L'INCONTRO

CHE SI S0MMA AI RISULTATI DEI TEMPI 01 GIOCO DELLA PARTITR 9 VS 9.

IN CASO DI PARITA NEL NUMERD DI RETI REALIZZATE DALLE 2 SOUADRE,

VENGONO SOMMATI IL NUMERD O METE E DI PRSSAGGI CON L'INSERIMENTO TOTALIZZATI NEI 2 TURNI DEL GIOCO

E RISULTERA VINCITRICE LA SQUADRA CON IL MABGIOR PUNTEBBIO ACQUISITO.

IN CASO DI ULTERIORE PARITA NEL PUNTEBGIO, SI ASSEGNA UN PUNTO AD OBNUNA DELLE 2 SQUADRE.

COMBINRZIONI O RISULTATI POSSIBILI PUN;:gGm
SOUADRA DI CASA CHE REALIZZA PIU BOAL RISPETTO ALLA SOUADRA IN TRASFERTA O PARITA OI RETI MA MAGGIOR NUMERD 01 "METE" PER LA SOUADRA DI CASA: 1-0
SOUADRA IN TRASFERTA CHE REALIZZA PIU BOAL RISPETTO ALLA SOURDRA OI CASA O PARITA DI RETI MA MABBIOR NUMERD DI "METE" PER LA SQUADRA IN TRASFERTA: 0-1

PARITA SIA SUL NUMERD DI GOAL CHE Ol "METE" TRA ENTRAMBE LE SOUADRE AL TERMINE DELLE DUE FASI DI BIOCO

1-1

ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO "INCONTRO" --> C |

SOMMA TRA 1L PUNTEGGIO GRRA [A] E 1L PUNTEGGIO 556 [B). LA SOMMA OETERMING [L RISULTATO FINALE,
IN SEGUITO AL QUALE VENGONDO RSSEGNATI I PUNTI PER LA GRABUATORIA BI MERITO:

PUNTI IN CASO DI VITTORIR -->3
PUNTI IN CASO OI PAREGGIO -->1
PUNTI IN CRSO DI SCONFITTA -->0

ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO "BONUS" --> 0 PUNTI

SOURDORA CON ALMEND 18 GIOCATORI IN DISTINTA GHRA 2 PER OGNI GRRA
SOURORA CON 16 017 GIACATOR! IN OISTINTA GRRA 1 PER DGNI GARA
PARTECIPAZIONE DI ALMENO 3 BAMBINE 1 PER DGNI GARA




