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1. Segreteria 

 

2° TORNEO REGIONALE E-SPORT “E-SERIE ECCELLENZA” 

 

Il Comitato Regionale lazio della Lega Nazionale Dilettanti organizza, per la stagione sportiva 
2021/2022, la versione eSport del proprio campionato agonistico di Eccellenza Regionale, 
denominato “eSerie E”. Possono partecipare al torneo ” le Società iscritte ai Campionati organizzati 
dal C.R. Lazio nella stagione 2021/22. 
La lista dei giocatori di una squadra (“Roster”) è composta da un minimo di 9 giocatori per il 
campionato di “eSerie E” 
 
● SOCIETA’ E GIOCATORI  
 
1) Requisiti per la partecipazione ai Campionati eSport:  
a) Impegno da parte delle società Le Società Sportive partecipanti ai Campionati Ufficiali LND 
Esport si impegneranno a:  
- Partecipare al campionato di iscrizione dalla prima all’ultima giornata nel rispetto della 
competizione e degli avversari:  
- Dichiarare che il proprio roster eSport comunicato abbia tutte le certificazioni tecniche richieste 
dalla LND Esport ai player per partecipare al Campionato Ufficiale:  
- Controllare e verificare l’andamento del proprio team eSport e la diffusione e promozione delle 
attività eSport della propria Società tramite canali social e organi ufficiali:  
- Partecipare ad eventuali finali / eventi spot organizzati dalla LND eSport secondo il regolamento 
che ne istituisce l’organizzazione.  
 
2) Requisiti tecnici da parte dei player:  
I player registrati inclusi nella rosa Esport comunicata dalla Società Sportiva affiliata alla LND 
devono impegnarsi a:  
- Essere in possesso di una connettività adeguata ad effettuare lo streaming della partita (ad es. 
Fibra 100mbps/10MB o ADSL 50mbps/5MB), requisito per almeno 3 giocatori per squadra;  
- Essere in possesso dell’hardware e del gioco aggiornato all’ultima versione;  
- Essere in possesso di un account FIFA valido e senza ban a proprio carico;  
- Essere in possesso di un account PS Plus;  
- Dare disponibilità nel giorno stabilito dal calendario ufficiale del campionato a disputare la 
partita; -  
- Garantire la partecipazione a tutto il campionato dalla prima all’ultima giornata (salvo problemi 
di grave entità); 
- Essere certi che prima dell’orario dell’incontro l’aggiornamento, sia dell’hardware che del 
software, sia stato correttamente controllato e verificato;  
- Fornire disponibilità, per tutto il campionato, a giocare sulla piattaforma PS4 o PS5(versione 
gioco PS4).    
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3. Procedure di registrazione player  
L’iscrizione è preliminarmente effettuata per via telematica, attraverso apposita area sul portale 
web della LND, dedicata alla registrazione dei player LND eSport.  
a) Non è previsto, per i giocatori, alcun limite d’età;  
b) Tutti i giocatori già tesserati con la LND, di età inferiore ai 18 anni, su richiesta, potranno 
presentare un permesso scritto per la partecipazione alla Final Eight da parte dei propri genitori o 
tutori legali;  
c) Tutti i player dovranno essere registrati all’interno della piattaforma con i propri dati anagrafici 
e dati di gioco;  
d) I giocatori devono essere in possesso di una copia di FIFA 22 versione Playstation 4, di un 
account Playstation Network, di un abbonamento valido al Playstation Plus; e) È necessario 
specificare il proprio PSN-ID al momento dell’iscrizione. Non è permesso utilizzare un account 
diverso da quello specificato sulla piattaforma precedentemente indicata;  
f) Prendendo parte alla competizione LND Esport, tutti i player, danno disponibilità a effettuare 
l’intera stagione esportiva 21/22.  
 
● DESCRIZIONE DEL FORMAT  
1. Per la stagione 2021-22 la formula di gioco (valida per tutti i campionati) sarà la seguente:  
o Piattaforma: PS4/PS5  
o Versione: PS4  
o Titolo: FIFA 22  
o Modalità PROCLUB: eSerie E 
  
2. Il Campionato eSport LND – eSerie Eccellenza ▪ Campionato eSerie E  
Al Campionato di eSerie E possono partecipare le Società iscritte ai Campionati organizzati dai 
comitati regionali di appartenenza nella stagione 2021/22. In appendice all’attività conclusiva di 
Campionato viene altresì previsto lo svolgimento di gare di playoff per ogni Comitato Regionale e 
Fase di Finale Nazionale, mediante apposite articolazioni che saranno regolamentate in separata 
comunicazione.  
 
3. Composizione dei Team e cd. “Qualsiasi (QLS)”  
Per poter prendere parte alle competizioni è necessario rispettare i seguenti requisiti:  
a) eSerie E: o Numero massimo di players in rosa: n.30 o Numero minimo di giocatori in rosa: n.9 
o Numero minimo di giocatori in campo: n.7 (QLS Obbligatorio)  
 
4. Trasferimenti  
Prevista una finestra in cui ogni Società potrà cambiare e aggiungere i player alla propria rosa al 
termine del girone di andata. 
Si permette l’inserimento in rosa di altri 5 player a società se necessario in qualsiasi momento del 
campionato previa comunicazione all’ADMIN del Comitato Regionale di appartenenza. 
 
5. Formazione delle classifiche 
 Le classifiche di tutti i Campionati eSport indetti dalla Lega Nazionale Dilettanti vengono 
stabilite mediante l’attribuzione di tre punti per la gara vinta e di un punto per la gara pareggiata; 
per la gara perduta non vengono attribuiti punti. Se al termine della regular season, 2 o più 
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squadre dello stesso gruppo avranno lo stesso punteggio, verranno applicati le seguenti 
indicazioni:  
▪ Punti negli scontri diretti;  
▪ Differenza reti negli scontri diretti;  
▪ Differenza reti generale;  
▪ Reti totali realizzate in generale: dovesse equilibrarsi anche la situazione della differenza reti 
delle due squadre, a decidere sarebbe il numero totale di gol fatti;  
▪ Sorteggio.  
 
Il campionato eSport del lazio si articola in partite di andate e ritorno, in girone unico composto 
dalle seguenti società: 
 
Borgata Tor Sapienza 
Fidene 
Garbatella 1920 
Lodigiani 1972 
Romulea 
Settebagni Calcio 
W3 Maccarese 
 
Le gare si svolgeranno il martedì alle ore 21:45. L’inizio del campionato è fissato per martedì 15 
marzo 2022.  
 
Al termine della regular season le prime tre classificate disputeranno un triangolare per decretare 
la società Campione Regionale, con la seguente modalità: 
 
Semifinale 
2^ classificata vs 3^ classificata  
 
Finale 
1^ classificata vs Vincente Semifinale 
 
In appendice all’attività conclusiva di Campionato è altresì previsto lo svolgimento della Fase di 
Finale Nazionale per accedere alla “eSerieD”, riservata alle società che hanno vinto i rispettivi 
campionati regionali. 

 

 
 
Pubblicato in Roma il 15 marzo 2022 

  
 IL SEGRETARIO   IL PRESIDENTE 
   Claudio Galieti Melchiorre Zarelli 
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